MODELOWANIE UKEADOW SWIETLNO-OPTYCZNYCH

REGULAMIN LABORATORIUM

I. PRZEPISY PORZADKOWE

1.

Na zajecia nalezy zglaszaé si¢ punktualnie. Osoby, ktore spoznig si¢ wigcej niz 15 minut -
nie beda dopuszczone do zajec.

Osoby, ktore majag 3 nieobecnosci nieusprawiedliwione zostajg skreslone z listy
laboratoryjne;.

W przypadku nieobecnosci usprawiedliwionej zwolnieniem lekarskim, zajecia nalezy
odrobi¢ z inng grupa, po uprzednim uzgodnieniu z prowadzacym zajecia.

W przypadkach losowych dopuszcza sie wyjatkowo inng forme zaliczania zaje¢, po
uprzednim uzgodnieniu z koordynatorem przedmiotu.

W czasie zaje¢¢ zabrania si¢ uruchamiania innych programow, otwierania i kopiowania
innych folderow, plikow niz te, ktore s zwigzane z zajeciami. Zabrania si¢ uzywania

pami¢ci zewnetrznych.

Il. REGULAMIN REALIZACJI ZAJEC

1.

Studenci na zajeciach korzystaja z programu Photopia, przy pomocy ktorego realizuja
zagadnienia wymienione w instrukcji do c¢wiczen, dostgpnej na stronie domowej
prowadzacego.

Studenci realizujg program ¢wiczen zgodnie z instrukcja i wskazowkami prowadzgcego
zajecia. Pod koniec zaje¢ kopiuja pliki z wynikami obliczen potrzebnymi do wykonania
sprawozdania i przesytaja na swoj adres.

Sprawozdanie w formie elektronicznej nalezy przesta¢ poczta elektroniczng
prowadzacemu zajecia do czasu nastepnych zajec.

W sprawozdaniu nalezy zamiesci¢: dat¢ wykonania ¢wiczenia, informacje identyfikacyjne
(nazwisko 1 imig, nr grupy), tytut ¢wiczenia, dane zrodta $wiatta, dane projektowanego
uktadu optycznego (zatozenia projektowe), widok przedstawiajacy geometrie uktadu,
wyniki obliczen fotometrycznych (krzywa §wiattosci, rozktad natezenia o§wietlenia, itp.),

whnioski.



I1l. REGULAMIN ZALICZENIA LABORATORIUM
Do zaliczenia laboratorium jest wymagane:

e wykonanie przewidzianych zaje¢ laboratoryjnych;

e oddanie poprawnych sprawozdan z wykonywanych zaje¢;

e zaliczenie z pozytywna oceng kolokwium/projektu

Na oceng z laboratorium sktadaja si¢ rednie ocen z zaliczenia z kazdej serii ¢wiczen.

IV. PROGRAM ZAJEC

Zajecia organizacyjne.

Wprowadzenie do programu Photopia.

Projektowanie odblysnikow obrotowo symetrycznych.
Projektowanie odbly$nikow liniowych.

Projektowanie odbly$nikéw asymetrycznych.
Projektowanie odbty$nikéw dla Zzrodet LED.
Projektowanie soczewek.

Projektowanie soczewek liniowych.
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Projektowanie soczewek asymetrycznych.

10. Zaliczenie.



